
 

 

 

 

 

การสร้างข้อความไตเติลให้งานวิดีโอ  

 ไตเติล (Title) คือขอ้ความที่ใส่ลงไปเพือ่การตั้งช่ือเร่ือง หรือค าบรรยายบางอยา่งที่เราตอ้งการเพิม่เขา้ไปในงาน

วดีิโอ โดยที่เราสามารถประยกุตก์ารจดัวางใหอ้ยูก่่อนเน้ือหา อยูต่ลอดช่วงการแสดงงานวดีิโอ หรืออาจจดัไวต้อนช่วงทา้ย

ของงานวดีิโอก็ได ้

 ในโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X5 ไดเ้ตรียมไตเติลส าเร็จรูปไวใ้หเ้ราเลือกใชห้ลายรูปแบบดว้ยกนั เพยีงแค่

เปล่ียนขอ้ความในนั้นก็ใชก้ารไดแ้ลว้ โดยมีวธีิการ ดงัน้ี 

  1. ใหเ้ราลากคลิปวดีิโอที่ตอ้งการสร้างขอ้ความไตเติลมาวางไวท้ี่ Timeline ในช่อง Video Track 

2. จากนั้นไปที่แทบ็ Title ในหนา้ต่าง Media Library ใหเ้ราเลือกหวัขอ้ไตเติลซ่ึงจะปรากฏรูปแบบไตเติล 

ส าเร็จรูปที่เราสามารถเลือกน ามาใชไ้ดท้นัที 

  3. เลือกรูปแบบไตเติลที่ตอ้งการ จากนั้นลากไตเติลนั้นมาวางไวบ้น Timeline ในส่วนของแทร็กไตเติล 

  4. ดบัเบิลคลิกที่ขอ้ความในส่วนของไตเติล 

  5. พมิพข์อ้ความใหม่เขา้ไปแทนทีก่็เป็นอนัเรียบร้อย 



 

 

 

 

1. การปรับแต่งลักษณะต่างๆของข้อความ 

  นอกจากขอ้ความที่โปรแกรมไดต้ั้งไวแ้ลว้อตัโนมติั เรายงัสามารถตกแต่งขอ้ความเพิม่เติมไดอี้กดว้ย เช่น 

การปรับขนาดขอ้ความ การเปล่ียนสีขอ้ความ การสร้างการเคล่ือนไหวใหข้อ้ความ เป็นตน้ การปรับแต่งค่าต่างๆเหล่าน้ี 

สามารถท าไดจ้ากหนา้ต่าง Option Panel ซ่ึงจะแบ่งการท างานเป็น 2 ส่วนดว้ยกนั คือ Edit และ Attribute ซ่ึงมีรายละเอียด

ดงัต่อไปน้ี 

 

 



 

 

 

 ส่วนการท างานของ Edit : เลือกรูปแบบและปรับแต่งขอ้ความ 

 

 ส่วนการท างานของ Attribute : เพิม่ลูกเล่นใหก้บัขอ้ความ 

 

  1.1 เลือกรูปแบบและขนาดของข้อความ 

   เราสามารถเลือกรูปแบบและปรับขนาดของขอ้ความใหมี้ขนาดไดต้ั้งแต่ 1-200 โดยคลิกเมาส์

เลือกขอ้ความ และไปก าหนดค่าที่ส่วนของตวัเลือก ดงัน้ี 

  Font face : ใชใ้นการเลือกรูปแบบตวัอกัษร  

 

 



 

 

 

 เรายงัสามารถยอ่ ขยายตวัอกัษรไดโ้ดยการแดรกเมาส์ที่ปุ่ มสีเหลือง บริเวณขอบตวัอกัษร ใหมี้ขนาดเล็กหรือใหญ่

ขึ้นไดท้นัท ี

 

1.2 เปลี่ยนสีข้อความ 

   นอกจากสีที่โปรแกรมก าหนดไวใ้หอ้ตัโนมติัแลว้ เรายงัสามารถเปล่ียนสีขอ้ความไดด้งัน้ี 

   1. คลิกเมาสไ์ปที่ปุ่ ม  Color 

   2. คลิกเลือกสีที่ตอ้งการ 

          หรือเลือกสีอ่ืนๆ โดยเลือกเมนู Corel Color Picker หรือ Window Color Picker 

 



 

 

1.3 ปรับระยะห่างของข้อความ 

   เราสามารถปรับแต่งระยะห่างระหวา่งบรรทดัของขอ้ความได ้โดยการคลิกเมาส์เลือกขอ้ความที่

เราตอ้งการปรับระยะห่าง จากนั้นไปที่ค  าสัง่ (Line spacing) แลว้คลิกเมาส์ที่ปุ่ ม   เพือ่ปรับระยะห่างของ

ขอ้ความตามที่ตอ้งการ 

 

1.4 ปรับองศาความเอียงของข้อความ 

   การปรับองศาความเอียงของขอ้ความท าได ้ดงัน้ี 

 ปรับค่าตวัเลขใน Rotate by degree  ในหนา้ต่าง Option Panel โดยการคลิกเมาส์ที่ตวัเลข

ซ่ึงอยูใ่น Rotate by degree จากนั้นปรับค่าโดยการเล่ือน   หรือพมิพต์วัเลขขององศาที่ตอ้งการลงไป 

(จะเป็นบวกหรือลบก็ได)้ แลว้กด <Enter> 

 

1.5 ปรับแต่งลักษณะ  ต าแหน่ง  และทิศทางของข้อความ 

   เราสามารถปรับแต่งลกัษณะ ต าแหน่ง และทิศทางเบื้องตน้ของขอ้ความได ้โดยคลิกเมาส์เลือก

ขอ้ความที่ตอ้งการและคลิกเมาส์เลือกปุ่ มค  าสัง่ต่างๆ เพือ่ปรับแต่งขอ้ความ ดงัน้ี 

 

 

  



 

 

1.6 ก าหนดค่าของเส้นขอบ เงา และความโปร่งใส 

   การใส่เสน้ขอบ เงา และความโปร่งใสของขอ้ความ เขา้ไปก าหนดไดจ้ากหนา้ต่าง 

Border/Shadow/Transparency โดยคลิกเมาส์ที่ปุ่ ม  เพือ่เปิดหนา้ต่างน้ี ขึ้นมา 

 

 

1.7 ก าหนดความหนาเส้นขอบและสีข้อความ 

   เป็นการสร้างเสน้ขอบและสีของขอ้ความ โดยก าหนดจากหนา้ต่าง 

Border/Shadow/Transparency ดงัน้ี  

  Boder width  : ก าหนดความหนาของเสน้ขอบขอ้ความ  

  Line color : ก าหนดสีของเสน้ขอบ 

  สงัเกตความเปล่ียนแปลงที่หนา้ต่าง Preview Window 

1.8 ก าหนดความเข้มของสีในข้อความ 

   เราสามารถก าหนดระดบัความเขม้ของสีในขอ้ความไดจ้ากหนา้ต่าง 

Border/Shadow/Transparency ที่หวัขอ้  Text Transparency 

 

 



 

 

1.9 ก าหนดให้ข้อความโปร่งใสจนเหลอืเพยีงแต่ขอบ 

   เราสามารถก าหนดใหข้อ้ความมีความโปร่งใสจนเหลือเพยีงแต่ขอบของขอ้ความ และมองทะลุ

ผา่นขอ้ความ ไปเห็นภาพที่อยูด่า้นหลงัทนัที โดยการคลิกเมาส์ที่ช่อง  

 

1.10 ก าหนดให้ข้อความมีการตัดเส้นขอบ 

   ในกรณีที่เราก าหนดให้เสน้ขอบมีความหนามากๆ จะท าใหสี้ของเสน้ขอบครอบคลุมมากินพื้นที่

สีของตวัอกัษร จนบางคร้ังมองไม่เห็นวา่ตวัอกัษรเป็นสีอะไร เราสามารถแกไ้ขไดโ้ดยการก าหนดใหมี้การตดัเสน้ขอบเพือ่

ไม่ใหเ้กิดปัญหาดงักล่าว โดยการคลิกเมาส์ที่ช่อง  

 

1.11 ก าหนดความนุ่มนวลให้ข้อความ 

   เป็นการปรับใหข้อ้ความดูนุ่มนวลมากยิง่ขึ้น และดูไม่แขง็จนเกินไป โดยการก าหนดค่าที่ 

 

 

1.12 สร้างเงาให้ข้อความ 

   การสร้างเงาใหข้อ้ความ จะช่วยท าใหข้อ้ความดูมีมิติและมีความสวยงามมากยิง่ขึ้น ที่ส าคญัคอื

ท าใหเ้ห็นขอ้ความไดช้ดัเจนเม่ือท าออกมาเป็นวดีิโอ โดยจากหนา้ต่าง Border/Shadow/Transparency เราสามารถสร้างเงา

ใหก้บัขอ้ความไดด้งัน้ี 

   No Shadow : ไม่แสดงแสงเงาใหก้บัขอ้ความ 

   Drop  : แสดงแสงเงาที่ตกกระทบดา้นหลงั 

   Growing : แสดงเงาในลกัษณะรัศมีของขอ้ความ 

   Extrude  : แสดงเงาในลกัษณะของ 3 มิต ิ 



 

 

 

 

ค าส่ังอื่นๆในการปรับแต่งข้อความบนงานวิดีโอ 

  นอกจากค าสัง่ต่างๆ ในการปรับแต่งขอ้ความขา้งตน้แลว้ ในหนา้ต่าง Option Panel ยงัมีค  าสัง่อ่ืนๆ ที่

น่าสนใจเก่ียวกบัการปรับแต่งขอ้ความ ดงัน้ี 

  Multiple titles : ใหพ้มิพข์อ้ความไดห้ลายๆบรรทดั 

  Single title : ใหพ้มิพข์อ้ความไดเ้พยีงบรรทดัเดียว 

  Show grid lines : แสดงเสน้กริดที่หนา้ต่าง Preview Window เสน้กริดน้ีมีประโยชน์ในการอา้งอิงจุด 

    ต่างๆบนจอภาพ ท าใหเ้ราสามารถจดัรูปแบบขอ้ความบนจอภาพไดต้รงตามความ 

    ตอ้งการมากขึ้น 

  Grid line options : ใชส้ าหรับตกแต่งเสน้กริด เช่น ใหมี้ความละเอียดของเสน้มากขึ้น เปล่ียนสีเส้น  

        และเลือกรูปแบของเสน้ 

  Text backdrop : ก าหนดใหมี้ฉากสีพื้นหลงัรองรับขอ้ความ โดยคลิกเมาส์ที่ Customize text   

  backdrop attributes : เพือ่เปิดหนา้ต่างการท างานขึ้นมา 

  Save Subtitle File : ใหส้ร้างขอ้ความที่เราพมิพเ์ป็นไฟลข์อ้ความ ที่สามารถเรียกขึ้นมาแสดงเป็น 

         รูปแบบของตวับรรยาย (Subtitle) ซ่ึงจะถูกเก็บเป็นไฟลน์ามสกลุ .utf 

  Open Subtitle File : เรียกไฟล ์.utf ที่เป็นไฟลต์วับรรยายซ่ึงเราไดท้  าไวข้ึ้นมาใชง้าน 

 



 

 

2. การสร้างการเคลื่อนไหวให้ข้อความ 

  ในการสร้างไตเติลส่วนใหญ่เราจะไม่ไดใ้หข้อ้ความอยูน่ิ่งเฉยๆ เพียงอยา่งเดียวเท่านั้น แต่มกัท าให้

ขอ้ความเคล่ือนไหวไดด้ว้ย เช่น เคล่ือนที่จากดา้นบนลงมาดา้นล่าง จากทางซา้ยไปทางขวา เคร่ืองมือช่วยสร้างการ

เคล่ือนไหวของไตเติล จะอยูใ่นส่วนของแทบ็ Attribute   

 

 

 แสดงส่วนการท างานของ Attribute 

 

เราสามารถก าหนดการเคล่ือนไหวใหก้บัขอ้ความที่สร้างขึ้น ดงัขั้นตอนต่อไปน้ี  

  1. ใหเ้ราพมิพข์อ้ความและตกแต่งขอ้ความตามตอ้งการบนคลิปวดีิโอ 

  2. ที่หนา้ต่าง Option Panel คลิกเมาส์ที่แทบ็ Attribute เพือ่เขา้ไปก าหนดการเคล่ือนไหวใหก้บัขอ้ความที่

สร้างขึ้น 

  3. คลิกขอ้ความที่ตอ้งการสร้างการเคล่ือนไหวในหนา้ต่าง Preview Window  

  4. ในส่วนของ Attribute ใหค้ลิกเมาส์เลือก Animation และเลือก Apply เพือ่เลือกก าหนดการเคล่ือนไหว

ใหก้บัขอ้ความ 

  5. ที่ช่อง Type ใหเ้ราเลือกประเภทของการเคล่ือนที่ใหก้บัขอ้ความ ซ่ึงจะมีรูปแบบยอ่ยภายใตป้ระเภทนั้น

ปรากฏขึ้นมาใหเ้ราเลือก 



 

 

  6. เลือกรูปแบบการเคล่ือนไหวที่ตอ้งการ 

7. ทดสอบการแสดงผลของขอ้ความในหนา้ต่าง  Preview Window โดยคลิกเมาส์ที่ปุ่ ม Play 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


